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前言

一 設計動機

說到豆腐，大家很快的都會聯想到深坑老街美味的臭豆腐；

但親自走一趟深坑時，發現其實除了食物很有當地的特色

外，在建築、周圍環境及外觀上，非常缺乏特色，店家招

牌也少了一致性或文化性；而在地的吉祥物也離老街有一

段距離，無法充分發揮到作用。關於上述這幾點來說，覺

得相當可惜，希望藉由改良，能讓深坑老街更有獨有的特

色。



一 設計目的

關於深坑老街，代表物就是豆腐，利用這點幫當地的

店家、指標還有觀光地圖，讓老街整個看起來更有一

致性，未使用的地方也多加一點修飾，希望讓能來到

這的遊客馬上就能了解到關於這個地方獨有的特色和

美食。

二 規劃流程說明

(請參閱下一頁)













風格及問題說明：

因為概括範圍較大，導致並沒有說很明
確的標示出該注意或是遊客想去的地方，老
街的部份雖然有拉出來多做細部圖，但是每
家店都標示出來反而讓地圖很凌亂，讓遊客
要一個個看清楚是哪家店才知道要去哪。

導覽地圖改善前



風格及設計說明：

大幅縮減了地圖範圍，
將裡面物件精緻化及風格
稍做改變，但不影響整體
的實際地形，老街部分也
實際觀察較多遊客趨之若
鶩的店家並列出在右方更
方便找尋，除了內部物件
外一切從簡，讓即使是有
點年紀的旅客也能方便查
閱。

導覽地圖改善後



風格及說明：

當地原本就已經有四個吉
祥物，似乎是當地的四寶來做
發想，分別是豆腐、竹筍、山
豬肉、茶葉。而原本的設計風
格是娃娃類型，像是奧運福娃
的那種感覺，不過因為深坑沒
有完整的視覺設計，而導致如
果我們要翻新就必須連同這項
設計也一起更新。

吉祥物改善前



設計說明：

四寶在深坑可能已經是
無人不知無人不曉的特產，
但對於遊客來說卻是一知半
解，我們希望藉由吉祥物可
愛的外型以及多樣化的周邊
商品來推廣深坑的特產，藉
由一到老街就想到那個年代
小時後所穿著的吊帶褲、洋
裝以及加上擬人化的造型來
達到預期效果，我們的設計
分別有豆腐：豆豆；竹筍：
竹竹；山豬肉：朱朱；茶葉：
茶茶。

吉祥物改善後



設計說明：

在深坑還沒有比較標誌性的遊
客服務中心，所以希望是能至少在
老街周圍一定範圍內落座兩間左右
的服務中心，一方面可以發放導覽
資料，也可規劃成博物館。

遊客服務中心設計
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