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視覺傳達設計專題目錄大綱 

一、 前言 

(一)設計動機: 

    鶯歌博物館是展示陶瓷的一個景點，我們實地訪查發現，每一層樓都分成四個區域，而每個

區域都有一個解說人員為你解說，但是，指標沒有很清楚，會讓觀光客不太知道它是甚麼主題，

都沒有一致性規劃，可以規劃的再更好，應該用個導覽地圖附上一些說明，讓博物館更一致性。

因為一般不了解陶瓷的人，對陶瓷博物館比較沒有甚麼興趣，通常只會對於有互動的手拉坏感到

興趣而已，所以我們希望可以經由改良設計之後，可以讓觀光客更有興趣的去實地造訪博物館，

要有個特色才能吸引觀光客的注目，不要讓觀光客覺得無特色也無法清楚了解館內所要表達的文

化。 

 

 

 (二)設計目的: 
     很多觀光客知道鶯歌陶瓷博物館，但是並沒有具體的吸引力，所以不會刻意造訪博物館。我們

希望經過一些設計之後，可以讓觀光客參觀的時候，可以更清楚標示和目的，不會讓人覺得不清楚或

是很亂、分不清楚方向的。鶯歌博物館是鶯歌展示陶瓷的一個景點之一，裡面擁有非常清楚的演變史，

可以讓很多觀光客更加了解陶瓷的歷史，所以希望經由我們的改善之後，可以有更多得觀光客因為他

們特色而來，指標部分也沒有很清楚也很大眾化，可以改得更符合當地文化特色，讓觀光客們可以對

指標很有印象容易記起來。 

   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



二、 實態調查 

(一)現況調查 

1.基本資料介紹: 
    新北市立鶯歌陶瓷博物館自民國 77 年倡議興建，至民國 89 年 11 月 26 日正式開館啟用，歷

時 12 年，是第一座以陶瓷為主題的專業博物館。除致力於展現臺灣陶瓷文化，激發社會大眾對陶瓷

文化的興趣與關懷，提升鶯歌陶瓷產業及地方形象，推展現代陶藝創作，促進國際交流；更積極參與

臺灣陶瓷文化之調查、收藏、保存與維護工作，提供研究、典藏、展示及教育推廣。  
 
2.經營理念: 

解說導覽是一教育活動，扮演文化宣導及博物館理念傳達的多方位及多元化角色，本館提供全方

位並具互動關係的解說教育服務，希望能夠跳脫傳統的窠臼束縛，以更為輕鬆及互動的態度讓觀眾了

解陶瓷文化；另外也帶領來賓仔細地品味著博物館建築本體中透過簡單質樸的風格基調，襯托出博物

館展品的造形、質感與色彩變化豐富性，期待著人們更珍惜、尊重這片土地上綿延不斷的自然與文化

的生命。 
 
3.視覺現況調查:  
(1)標誌(LOGO)改善說明圖  
現有標誌 問題說明 改善後標誌 

 

辨識度不高，明識度很低，無法把陶瓷博物館特

色發揚出來，應該可以融入鶯歌的歷史文化，也

認為博物館的 logo 不應該使用藍色系，因為無

法陶瓷做聯想。 

 

 
(2)視覺指標系統改善說明圖  
改善前指標 問題說明 改善後指標 

 

太普羅大眾，應該可以從陶瓷博物館或是當

地的特色做結合，發展出此館獨特性。 

 

 

入口是給觀光客的第一印象，不應該太制式

化，標誌太普羅眾，應該可以從陶瓷博物館

或是當地的特色做結合，發展出此館獨特性。 

 



 

特色圖案作為輔助，才能有吸引力，只有單

純文字的編排，必不會引起觀光客的注意，

應該可以加入館內。 

 

 

太大眾化，認為可以與博物館的氣氛融為一

體，讓整個視覺效果更有一致姓，不單只是

一般指示標誌。 

 

 

太大眾化，認為可以與博物館的氣氛融為一

體，讓整個視覺效果更有一致姓，不單只是

一般指示標誌。 

 

 

太大眾化，並且顏色使用不恰當，認為可以

與博物館的氣氛融為一體，讓整個視覺效果

更有一致姓，不單只是一般指示標誌。 

 

 

與其他標示沒有一致性，且圖片和文字的表

現太過普通。 

 

 

指示標誌相較與其他的指示標誌應更加明

顯，諮詢服務台的重要性，就是立即解決觀

光客的問題。 

 



(3)導覽圖改善說明  
目前導覽圖  

 
風格及問題說明： 

應該把重點放在導覽圖動線上，而不是純粹文字說明，空間平面圖太小。 

改善後導覽圖  



 

 
總結: 
1.logo 方面:原本標誌無法跟鶯歌博物館做聯想，可以加入鶯歌在地的特色元素，元素加入 logo 中，

加強陶瓷博物館給人印象。 
2.指標方面:館內的指標都太大眾化，太制式，跟普遍標誌一樣，可以運用館內特色做發想，做出差

異化。 
3.雖然文字介紹的很清楚，但因為文字占了大部分的版面，導致空間平面圖變得很小，我們希望改善

的方面是把重點放在空間平面圖上，文字加以輔助，這樣參觀者也比較方便閱讀。 
 
 
 
 
 
 
 



(二)相關行業現況調查分析                                        
名稱 黃金博物館 十三行博物館 國立自然科學博物館 新北市烏來泰雅民族博物館 新北市立淡水古蹟博物

館 

LOG

O 

 
 

 

  

型態 博物館 博物館 博物館 博物館 博物館 

理念 黃金博物園區為

國內第一座以生

態博物館為理念

的園區，旨在結

合社區力量，將

金瓜石地區珍貴

的自然、礦業遺

址、景觀特色、

歷史記憶及人文

資產做一完整的

保存，並企圖賦

予新的生命。 

十三行博物館是北

臺灣唯一以考古為

主題的博物館鮮為

人知的臺灣史前文

化讓人熟悉，神秘的

考古學，成為垂手可

得的知識，不但是八

里地區的社區博物

館，更打造成為八里

左岸的環境生態博

物館。 

闡明自然科學之原理

與現象，啟發社會大眾

對科學之關懷與興

趣，協助各級學校達成

其教育目標，進而為自

然科學的長期發展建

立基礎。 

收集全國代表性之自

然物標本及其相關資

料（包括人類學遺

物），以供典藏、研究，

並為展示及教育之用。 

結合部落帶動原住民文化觀

光發展，市府期盼透過烏來泰

雅民族博物館的有效經營，活

化泰雅傳統文化，並重建民族

自信心，拓展民族視野，再創

烏來泰雅的形象。 

針對古蹟的保存、維

護、再生及世界遺產資

料的收集等方向努力，

冀望透過結合社區總體

營造的力量，經營出一

個具優質文化的觀光重

鎮，因此成立了「淡水

古蹟博物館」，對全國的

古蹟保存與觀光營運，

均為嶄新的嘗試，期盼

透過這樣的規劃，營造

文化產業發展的另一種

新氣象。 

經營

現況 

園區的各項設施

及建，九十三年

十一月四日正式

開園館舍，將金

瓜石的各項資

源，以目錄的方

式加以呈現，希

望引導觀者進入

環境，親身體驗

環境中的豐富的

教育資源。黃金

博物園區自民國

九十一年起開始

籌。 

我們將以國際互 

動，推動專業考古議

題的交流；與臺北港

港灣新都心共發

展，包括博物館及周

圍環境史前文化軸

線營造、博物館周圍

文化觀光遊憩發展

計畫；促進八里社區

藝文參與文化活動

發展及重視「展示與

教育」的效果與功

能。 

      

    

配合政府組織改造，自

102 年 1 月 1 日起，「鳳

凰谷鳥園生態園區」、

「九二一地震教育園

區」及「車籠埔斷層保

存園區」成為本館三大

派出中心，並由「自然

科學教育園區管理中

心」統籌三大園區之展

示、教育、休閒遊憩之

規劃、研究、營運及推

廣，以期整合臺灣中部

重要的自然保育與科

學教育資源，發揮更大

的社會教育和文化休

閒功能。 

烏來泰雅民族博物館規劃朝

生活博物館的營運方式，展示

內容除傳統泰雅歷史文化與

生活器物資料展示外，並包含

整個烏來地區的自然生態與

文化資源，擴及社區居民的共

同參與，結合部落帶動原住民

文化觀光發展。 

隨著生活形態的改變，

「觀光」已成為許多人

紓解生活壓力、甚至是

換取生活經濟的主要策

略。因此，以文化觀光

為發展主軸的淡水古蹟

博物館，在順應社會型

態的轉變及文化資產活

化的理念下，架構出博

物館未來管理經營的方

向及藍圖。博物館在經

營的操作上透過藝術來

加值，並以淡水大藝術

村的想像，營造出多元

多樣的藝術生活及生活

藝術，藉此深化文化觀

光的內涵。 

網址 http://www.gep.n

tpc.gov.tw/ 

http://www.sshm.tpc

.gov.tw/ 

http://www.nmns.edu.t

w/ 

http://www.atayal.ntpc.gov.tw/ http://www.tshs.tpc.gov.

tw/ 

總結:查了其他的博物館後，才了解到每個博物館建館的目的，而經營現況大多是現在有的設備再加
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上未來希望如何的發展才能提供更多的設備給參觀者。 
 
(三)相關行業 LOGO 調查分析  
名稱 標誌(LOGO) 造型分析 色彩分析 

黃金博物館 

 

Logo 造型具有動態的感覺，

logo 顏色以黃色作主色，能與

黃金做聯想，logo 的「G」也

代表著 gold 及 green。代表著

黃金生生不息。  

黃色、米白色 

十三行博物館 

 

以中國的書法來表現他們的名

稱，再以古物的臉加以點綴。 

黑色、土黃色 

國立自然科學博物館 

 

漢玉之獸頭飾具有「牛頭」

之特徵。該圖案又與植物嫩芽

相似，代表生命之始，用其生

生不息與欣欣向榮之意。梅花

為國花，代表國立機構，及堅

忍不拔之精神。 

藍綠色、白色、藍色 

新北市烏來泰雅民族博物館 

 

顏色豐富，以原住民常使用

的顏色紅藍白黑當做色

票，再以圖騰的方式設計。  

藍色、白色、紅色 

新北市立淡水古蹟博物館 

 

淡水古蹟園區形象識別標誌是

以古建築加上磚瓦的意象造

形，代表淡水十八座古蹟建築

群，水波呈現出淡水的特色，

而樹葉隨著水波向上激盪有再

生之意，同時樹葉也像徵著傳

承，最後以代表古建築的紅磚

色為主色，搭配具有重生、整

合、再利用的綠色，重現淡水

古蹟之美。 

紅色、綠色 

 
總結:在每個博物館的 logo 中，其實都有他們自己的意義在，並不是像我們表面所看到的這麼簡單，

配色也很重要，須要符合博物館展示內容的顏色，才會吸引人去了解。 
 
 
 
 



(四)指標系統調查分析  
1.指示標誌                 
名稱 指示標誌  造型特色分析      

廁所 

 

愛寶樂園是以歐洲做為主題的遊樂

園，裡面的建築物都是以歐洲風格去

設計，所以就連廁所的標誌都用了荷

蘭人的風格來了表現。 

廁所 

 

簡潔的造型，顏色單調，以男生女生

上廁所的姿勢做發想，清楚表達男女

的分別，logo 具有動態的感覺，看到

logo 會讓人會心一笑。 

廁所 

 

北京奧運會的會徽來作發想，所以男

廁則是原來的樣子，女廁加上裙子，

做為女廁代表，相當有創意，也很有

記憶點。 

廁所 

 

這間店是販賣美式甜點，所以廁所加

入了主打的貝果圖片，再以簡單線條

勾勒出男女廁。 

廁所 

 

在日本京都的北野天滿宮內的廁所

標誌，北野天滿宮讓人聯想到古代的

感覺，所以用了日本古代男女性會穿

的服飾來當作現在廁所的標誌。 

總結:每一個地方的廁所標誌表現方法都不同，我們所找的都是以當地的主題、風格來做表現的，我

認為我們的標誌也可以加入當地特色來表現。 
 



2.指標系統                        
名稱 指標系統 造型特色分析     

大稻埕碼頭 

 

以當地的特色地標去做一個造型指

標，讓觀光客可以一目了然的知道那

個地方的名字和特色，不是以簡單文

字介紹而已，反而是以圖像跟文字結

合的指標。 

香港濕地公云指標系統 

 

這個指標的設計，以鳥類停靠在岸邊

的感覺，表現了濕地會出現的景觀，

加深觀光客的印象，知道這裡的特

色，材質使用木頭，會更有自然生態

的感覺。 

花蓮創藝文創文化園區 

 

花蓮創藝文創園區之前是個酒廠，以

製造紅酒、米酒為主，所以米酒罐來

當作指標系統，米酒的開口要朝指示

方位，讓光觀客可以清楚知道方向，

這樣就可以更清楚的知道要往哪個

方向走。 

自來水博物館 

 

以水龍頭的造型來當做支撐指標的

一個底座，會知道這裡是一間自來水

博物館，用簡單的指示牌只是地方的

方向，第一眼雖然沒發現到那個水龍

頭，但仔細觀察以後覺得這樣的設計

還挺可愛的。 

澎湖馬公市區 

 

因澎湖馬公為漁港，因此路標採用漁

獲為設計主旨，並且以魚頭的方向清

楚指出該道路的方位，具有流線型的

感覺。 

 



總結:這幾個指標系統都有跟當地的特色做了一些結合，有趣又很有創意性，很明顯就可以知道這裡

著名的是哪些東西，或是在展覽些甚麼東西，所以我希望我們的視覺指標和指標系統，可以跟鶯歌陶

瓷做一些結合，可以更融入當地的特色。 
 
(五)相關行業導覽系統調查分析  
1.導覽圖整理分析  
名稱 : 苗栗國際藝術季 

 
設計風格分析 :每個遊樂設施都用圖案表示，很明顯就知道哪個設施在哪，而且顏色很繽紛。 

名稱 :宜蘭綠色博覽會  

 

設計風格分析 :以可愛、活潑的插畫風格來表現每個地點，簡單的線條表示路線，不會很混亂。 

名稱 : 員林農工自然健康生態園區 



 
設計風格分析 :雖然動物圖案有些呆板，可以清楚知道動物所在區域，區塊分得明顯，路線也很清楚。 

名稱 :頑皮世界  

 
設計風格分析 :每一個區域所養的動物都很明確的用圖案表現出來，雖然用線指出來會有些零亂，但大部分還是可以看

得懂的。 

總結:我們所找的每一張導覽圖重點在於每一區塊是甚麼遊樂設施或是甚麼動植物都是用圖案所表示，

這樣遊客們就能很快速的就知道他們想要去的是哪個地方，雖然我們陶瓷博物館展示區沒隔一段時間

就會換展示作品，但我們希望每個展示區都有一個圖案來代表著他們，這樣也能讓參觀者明瞭不搞

混。 
 
 
 
 
 



三、形象概念確立(綜合總結)  
(一) 相關行業形象調查分析 
(二) 企業本身形象調查分析 
(三) 視覺現況形象調查分析  
(四) 特色商品現況調查分析  
 
四、總體概念及識別策略之規畫  
(一)、總體概念: 

鶯歌等同於陶瓷，而陶瓷博物館有著完整的陶瓷演變史，我們想讓觀光客更了解館內的特色跟文化，

希望經過我們的設計，能讓陶瓷博物館與鶯歌的文化作為緊密的結合，讓博物館更加出色，讓博物館

成為當地重要的指標。 
(二)、視覺形象之規畫 : 
博物館內展示陶瓷的文化歷史，我們可以從陶瓷文化作為發想，將陶瓷作為相關的形象造型規劃，將

陶瓷的造型的加入設計之中，讓視覺形象系統，更符合博物館的特色，也讓整個視覺形象系統，有更

完整的規劃，做出與其他地方博物館的差異性。 
(三)、整體設計項目規劃: 

 DM、海報、公仔、茶具組、首飾。 
(四)、未來標誌意念之展開與內容 :

 
 
 



五、附錄  
工作進度時間表 : 
實地查訪 10/10  
企畫案製作 10/13~10/27 
簡報製作 10/28~10/30 
詳細組員工作分配 : 
柯盈君:Logo、指標 
邱琬淇:企畫案 
施孟昕:公仔、導覽圖 
熊英琪:簡報: 
全組:相關資料 
全組:實地訪查 
資料整理 : 
http://www.ceramics.ntpc.gov.tw/zh-tw/Home.ycm 

http://www.ceramics.ntpc.gov.tw/zh-tw/Home.ycm�

	鶯歌博物館是展示陶瓷的一個景點，我們實地訪查發現，每一層樓都分成四個區域，而每個區域都有一個解說人員為你解說，但是，指標沒有很清楚，會讓觀光客不太知道它是甚麼主題，都沒有一致性規劃，可以規劃的再更好，應該用個導覽地圖附上一些說明，讓博物館更一致性。因為一般不了解陶瓷的人，對陶瓷博物館比較沒有甚麼興趣，通常只會對於有互動的手拉坏感到興趣而已，所以我們希望可以經由改良設計之後，可以讓觀光客更有興趣的去實地造訪博物館，要有個特色才能吸引觀光客的注目，不要讓觀光客覺得無特色也無法清楚了解館內所要表...

